


Jeg valgte navnet DESIGN ON DISPLAY 2008 til konferencen. Det 
skyldes, at interaktivt design som oftest er afhængig af en form for 
display - computere, mobiler, mp3-afspillere osv. Desuden er der en 
dobbelt betydning i ON DISPLAY, da det også kan betyde, at noget 
bliver vist frem - i dette tilfælde DESIGN. Forkortelsen bliver DOD, 
hvilket ordlydsmæssigt lægger sig op ad dot (punkt, prik). Det kunne 
bruges som henvisning til de små prikker på skærmen, der til sammen 
danner billedet og skaber grundlaget for at lave design på en skærm. 
Dog har jeg ikke lagt megen vægt på forkortelsen i selve designet.  
Når man laver design til displays, kommer man ikke udenom pixels, 
som derfor blev hovedelementet i mit design. Jeg valgte at lave en 
pixeleret computerskærm som logo, for at understøtte konferencens 
navn som står på skærmen. Skriften som jeg har brugt til al tekst, er 
en pixelskrift (04b08), som passede, så konferencenavnet kunne stå 
perfekt alignet i begge sider, hvis teksten stod i tre linier. Jeg måtte 
dog modificere fonten lidt således, at der er to forskellige I’er, L’et er 
smallere, og nuller og O’er er byttet rundt. 
DESIGN ON DISPLAY står med en lys grøn, mens 2008 er farvet lys 
lilla. Kontrastfarver der gjorde det lettere at adskille årstal og navn, så 
man ikke læser teksten som DESIGN ON 2008 DISPLAY. Derudover 
var der en god kontrast til tekstens sorte baggrundsfarve, hvilket 
sikrede god læselighed. Udover grøn og lilla er der nemlig kun brugt 
sort og grå nuancer. Jeg har også valgt farverne for at understøtte 
pixeltemaet. I gamle computerspil hvor man rigtigt kunne se pixels, 
var farverne ofte netop disse. Udover logoet har jeg til “pixeluniverset” 
kun brugt elementer som understøtter temaet og stilen. Eksempelvis 
pixelerede lysegrønne smileys og pixelerede lyselillae mail-ikoner. 
Elementerne går igen især på plakat og breakers. Alt i alt er der tale 
om en blanding af uddateret skærmgrafik og et dynamisk og moderne 
miljø, som tilsammen skaber et nyt univers.  
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Her ses hvordan jeg først ville arbejde med en form for display, senere 
med noget der gjorde opmærksom på forkortelsen DOD, og til sidst 
med punkter og pixels. 
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Jeg havde valgt at bruge kontrastfarver for at adskille 2008 fra 
DESIGN ON DISPLAY. Udfra disse forsøg fandt jeg de endelige 
farver, som ses nederst til højre. Senere blev skærmkassen farvet grå 
med en pixeleret skygge og skærmen fik en pixeleret glossy-effekt.
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Her er mine håndtegnede skitser til subs og breakers. Øverst ses 
subsskitser og nederst en skitse til min ene breaker. Til subs havde 
jeg nogle forskellige ideer, der involverede gamle spil som worm og 
pin pong. 
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